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Een vector of een matrix definiéren:

Kies het gewenste tabblad met (©) en ®). Gebruik daarna de pijltjestoetsen @ V) () >
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Gebruik en bewerkingen met vectoren :

Druk op VARIABLE @ en selecteer Vector. Gebruik daarna de pijltiestoetsen ® V)
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Scalair product en hoek tussen 2 vectoren, norm van een vector :

Druk op CATALOG @) en selecteer Vector. Gebruik daarna de pijltjestoetsen ) M) () &)

[¥m]Rad Norml = Real [¥m]Rad Norml = Real

Catalog . - Catalog > Yector 1

O

(7] Rad Norm1 = Real

Catalog > Yector

) Probability Vector
} Numeric Calc

3 Unit Conversions
3 Variable Data

- -

)} Cross Product
. ) 2-Vector Angle
| @ Unit Vector

Catalog > Yector
) Dot Product
) Cross Product
. ) 2-Yector Angle
3 Unit Vector
il i

| T PE Yector

| @ Dot Product ]

) Dot Product Angle(Vct A,VCt B)

) Cross Product

2-Yector Angle 17

| ©® UnitVector

» Vector ‘

Catalog > Vector
» Vector ‘

) Dot Product
) 2-Yector Angle
3 Unit Vector

LUl
DotP(Vct A,Vct B)

Rekenen met matrices en vectoren (voorbeeld : draaiing rond punt O) :
Druk op VARIABLE @ en selecteer Matrix of Vector. Gebruik daarna de pijltjestoetsen

DOOG

@ [m)Rad Norml = Redl @ [m)Rad Norml = Redl

Variable Yariable > Matrix

¥ Alpha
) Function > Mat B:

@ [Jm)Rad Norml = Real

Variable » Vector
} Vet Az [[2][0][0]]
3 Vet B: [[1][1.732][0]]

| "@ Vector | | ovatc:
rrr— | | || 0o

| @ List | | | @Mate:

www.casio-education.fr

) Vet C: [[1][2][3]]

Vet D: [[1)[2]]

Boost Your Curiosity

LIMSSYV 1)




